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RESUMO

O desaparecimento de cdes tem se consolidado como um problema
recorrente no Brasil, causando grande aflicdo entre os tutores e expondo
as limitagbes dos métodos tradicionais de identificagdo, como o microchip
e as coleiras convencionais. Diante desse cenario, o presente trabalho
apresenta o TrackDog, um sistema inovador que integra uma coleira
equipada com chip GPS a um aplicativo web e mobile, possibilitando o
monitoramento em tempo real dos pets. Por meio do TrackDog, os tutores
podem acompanhar a localizacdo de seus animais, receber alertas
imediatos ao ultrapassar areas de seguranca predefinidas e colaborar na
divulgacao de informacdes sobre caes desaparecidos ou disponiveis para
adocéao. Assim, a solugéo proposta promove maior seguranca e bem-estar
aos animais, reduz a dependéncia de métodos manuais e contribui para a
modernizacao dos cuidados no setor pet.

Palavras-chave: Céaes; Rastreamento; GPS; Monitoramento; Seguranca
Animal.



ABSTRACT

The disappearance of dogs has become a recurrent issue in Brazil, causing
significant distress among pet owners and highlighting the limitations of
traditional identification methods such as microchips and conventional
collars. real-time pet monitoring. With TrackDog, owners can track their
pets’ locations, receive immediate alerts when an animal leaves a
predefined safe zone, and share information regarding missing or
adoptable dogs. Thus, the proposed solution enhances pet safety and well-
being, reduces reliance on manual methods, and contributes to the
modernization of pet care.

Keywords: Dogs; Tracking; GPS; Monitoring; Animal Safety.
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INTRODUCAO

O desaparecimento de cdes € um problema comum no Brasil,
afetando milhares de tutores todos os anos. Entre as principais causas desse
fendbmeno, destacam-se fugas (50%), roubos (30%) e abandono (20%),
evidenciando ndo apenas a vulnerabilidade dos animais, mas também as
dificuldades enfrentadas por seus donos para localizar seus pets. Para muitas
familias, os animais de estimacdo desempenham um papel fundamental, indo
além da simples companhia e tornando-se verdadeiros membros da familia.
Esse vinculo é de tal maneira intenso que a perda de um pet pode causar sérias
consequéncias emocionais, como estresse, ansiedade e até sintomas
depressivos, comparaveis aos sentimentos experimentados na perda de um
ente querido.

Apesar dos avangos tecnolégicos, as solugfes tradicionais de
identificacdo animal apresentam limitacbes significativas. O microchip, por
exemplo, embora seja uma ferramenta amplamente utilizada, ndo possibilita a
localizacdo do animal em tempo real, exigindo que o pet seja encontrado e
levado a um estabelecimento que possua um leitor compativel. J& as coleiras
convencionais com plaquinhas de identificacdo, apesar de fornecerem
informacBes basicas sobre o tutor, podem ser facilmente removidas,
danificadas ou até mesmo ignoradas por quem encontra o animal. Diante
dessas limitagdes, torna-se evidente a necessidade de uma solugdo mais
eficiente e acessivel para a segurancga dos pets.

Com o objetivo de suprir essa lacuna, surge a TrackDog, uma
coleira inovadora equipada com chip GPS, capaz de fornecer a localizagcdo em
tempo real do pet por meio de um sistema de rastreamento integrado a um
aplicativo web e mobile. O dispositivo permite que 0s tutores monitorem
constantemente a localizacdo do animal e recebam alertas instantaneos caso

ele ultrapasse uma area de seguranca previamente estabelecida. Dessa forma,

15



a TrackDog ndo apenas facilita a localizacdo rapida dos caes, mas também
reduz significativamente o risco de perda permanente.

Além do rastreamento, o sistema TrackDog se diferencia ao
incorporar funcionalidades adicionais voltadas para a seguranca e o bem-estar
animal. Entre essas funcionalidades, destacam-se o cadastro de pets
desaparecidos, permitindo que os usuarios compartilhem informacdes sobre
animais perdidos na comunidade, e a divulgacdo de animais disponiveis para
adocdo, promovendo a conscientizagdo sobre a importancia da adocao
responsavel e ajudando a reduzir o numero de animais abandonados. Dessa
forma, o projeto vai além do monitoramento individual, tornando- se um sistema
colaborativo que une tecnologia e responsabilidade social.

O desenvolvimento deste projeto ndo apenas atende a crescente
demanda por seguranca no mercado pet, mas também reflete uma tendéncia
global no uso da tecnologia para melhorar a qualidade de vida dos animais. A
adocdo de dispositivos de rastreamento jA& € uma realidade em paises
desenvolvidos, demonstrando a eficacia dessa abordagem na reducdo de
perdas e no aumento da seguranca dos pets. No Brasil, entretanto, esse tipo
de solucéo ainda € pouco acessivel e amplamente desconhecido pela maioria
dos tutores. Com isso, a TrackDog se apresenta como uma alternativa viavel,
inovadora e de facil implementagcdo, contribuindo para a modernizacdo e
profissionalizacdo do setor pet no pais.

Este trabalho tem como objetivo principal demonstrar a
importancia da TrackDog como solugcdo tecnologica para a seguranca de
animais domésticos, detalhando seu funcionamento, beneficios e impacto no
cotidiano dos tutores. Além disso, serdo discutidos os aspectos técnicos
envolvidos no desenvolvimento do sistema, incluindo a implementacédo do
rastreamento por GPS, a integracdo com plataformas web e mobile e a
viabilidade de sua aplicagdo no mercado brasileiro.

Dessa forma, este estudo busca ndo apenas apresentar a
TrackDog como uma inovacdo promissora, mas também reforcar a
necessidade de solucdes tecnoldgicas voltadas para o bem-estar animal,
promovendo um impacto positivo tanto na vida dos pets quanto na de seus

tutores.
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CAPITULO |

1. Fundamentacédo Tedrica

A fundamentagdo tedrica € um dos elementos essenciais em
trabalhos académicos, pois estabelece a base conceitual e metodoldgica que
orienta a pesquisa. Segundo Azevedo (2016, p. 5), o referencial teérico é
comumente composto por um ou mais capitulos de monografia ou se¢des de
artigos cientificos, apresentando os conceitos e abordagens que sustentam o
estudo. Dessa forma, busca-se evidenciar como a pesquisa contribui para a
construcdo do conhecimento na area e quais referéncias fundamentam suas

escolhas metodologicas.

1.1 Pesquisas Relacionadas

Os TCC (Trabalhos de Conclusdo de Curso) tém como
necessidade o levantamento de informacgdes, a fim de ter um embasamento
empirico sobre o tema que esta sendo desenvolvido. Neste trabalho foram
feitas diversas pesquisas relacionadas, como a quantidade de Pets que
desaparecem anualmente no pais, quais seriam os efeitos da construcéo desse
projeto em relacdo a problematica abordada, possiveis imprevistos e as
dificuldades que seriam encontradas no decorrer do processo.

Os dados foram apanhados de diversas fontes seguras, sendo em
sua maioria de softwares similares que tem a sua utilizacao para outros fins
sejam eles facultativos, caseiros etc. Nos préximos capitulos sera apresentado

todas as informagdes citadas neste capitulo.
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1.2 A importanciae beneficios dos Sistemas Computacionais

A tecnologia no decorrer da histéria tem tido um avanco
significativo, segundo Schawb (2016), as pessoas com o passar dos dias, estdo
se tornando cada vez mais conectadas, isso faz com que 0S seus
conhecimentos sejam aprimorados. Na atualidade, a tecnologia passou a ser
vista como ferramenta que auxilia desde processos simples até os mais
complexos.

A transformacdo digital € um fendmeno global que esta
remodelando a forma como as empresas operam e como 0s individuos
interagem com o mundo ao seu redor. Os sistemas computacionais sdo o
nucleo dessa mudanca, permitindo que organizacdes de todos os tamanhos se
adaptem ao ambiente digital.

Desde o advento da internet, a digitalizacdo tem sido responséavel
pela criacdo de novos modelos de negdcios, pela automatizacdo de processos
e pela integracédo de tecnologias como inteligéncia artificial (1A), aprendizado
de maquina (ML) e big data. Esses avancos tém permitido que empresas
oferecam novos produtos e servigos, atendam as expectativas de clientes mais

exigentes e se adaptem rapidamente as mudanc¢as no mercado.

1.3 Pesquisa em Softwares Similares

A pesquisa sobre softwares similares foi realizada com o intuito
de entender as diferentes solucbes de rastreamento e monitoramento
disponiveis no mercado, aplicadas para animais.

A sequir, apresentamos trés exemplos de sistemas que utilizam
tecnologias de geolocalizacdo e rastreamento, oferecendo funcionalidades
para garantir maior seguranca e controle. Estes softwares permitem monitorar
a localizagdo em tempo real e oferecem recursos como cercas virtuais, alertas
imediatos e historico de trajetos.

A andlise desses sistemas fornece uma visdo abrangente das
diversas opcbes disponiveis, que podem ser adaptadas as necessidades de

seguranca e controle de diferentes usuarios que irao ser aplicadas na TrackDog.
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1.3.1. PETOVIK

O Petovik é um aplicativo desenvolvido para o rastreamento em
tempo real de animais de estimac&o. Por meio dessa funcionalidade, o usuario
pode acompanhar a localizacdo do seu pet de forma precisa e imediata,
diretamente em seu smartphone, utilizando um mapa interativo. Além disso, o
sistema de geofences permite que o usuario receba notificacdes caso o seu pet
ultrapasse os limites estabelecidos. Este aplicativo também oferece alertas
sobre a carga da bateria do rastreador.

Outra funcionalidade importante seria monitoramento das
atividades do animal. O usuario pode visualizar um historico das rotas
percorridas, além de informacdes sobre a duracéo e a distancia dos passeios.
Com essas funcionalidades, o aplicativo proporciona mais tranquilidade e
controle aos donos de animais de estimacao, permitindo um acompanhamento

completo de seus movimentos e atividades diarias.

Figura 1 — Petovik.

Blog Sobre Demonstragao Sl Cadastre-se

Grs
TRACE Plataforma v Dispositivos v Onde comprar Integracoes APl Ajuda v Q PTv

Quer parar de se preocupar com seu amigo de quatro patas?

0 aplicativo Petovik é a sua escolha!

Vocé sempre sabera onde seu animal de estimagao esta com a ajuda
do rastreamento ao vivo.

Notificagdes convenientes e geofences informarao se seu animal de
estimagao decidir sair da sua drea

Também € conveniente acompanhar a atividade do seu amigo de
quatro patas no aplicativo usando o histdrico de seus movimentos,

Baixa'

Funcionalidades

NeedHelp? ©

Fonte: Petovik, 2025.
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1.3.2. PAWBOOST

O Pawboost € uma plataforma inovadora de rastreamento de
pets, que utiliza redes sociais e publicagdes no Facebook para localizar animais
perdidos. Através deste sistema, os tutores recebem notificagcdes por e-malil
sempre gque alguém encontrar o pet perdido, além de funcionalidades como a
impressao de QR Codes, que facilitam o contato direto com o dono do animal.

Este site, de facil acesso, oferece uma solugéo eficaz para a
protecdo animal. Além de permitir o cadastro de animais perdidos e a busca
por pets desaparecidos, o Pawboost também cria grupos de conversa no
Facebook, o que possibilita um apoio colaborativo entre a comunidade. Esse
projeto ndo apenas beneficia tutores de animais, mas também se mostra uma
ferramenta importante para ONGs de protecdo animal, tornando-se essencial

na busca e resgate de pets desaparecidos.

Figura 2 - Pawboost

Enlrar

@ ComoFuncons d LostPats + Q FoundPets + @ Histicas Folizes A Recoba Alertas | Anwicie Pt

Find and Report Inicie Seu Alerta Gratis
Lost & Found Pets simagisdo st e ey et spahir o

Alert People in Your Area on Facebook &
Notify the Rescue Squad™ For Free!

1,922,57

Fonte: Pawboost, 2025.
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1.3.3 ANIMALTAG

O AnimalTag € um servico que permite consultar microchips de
animais em diversos bancos de dados, mantido pela AAHA. Ele funciona como
uma ferramenta de pesquisa, conectando veterinarios, ONGs e tutores aos
registros de microchips, sem ter um banco de dados proprio. &

Ao contrario do AnimalTag, o projeto desenvolvido oferece
rastreamento em tempo real via GPS, com geofencing para enviar notificagbes
se 0 pet sair de uma area definida. A plataforma é de facil uso, com modo
escuro e paleta de cores fixa, além de cadastro seguro e validacdo de erros
para garantir a seguranca do usuario. A interface do sistema é acessivel, com
modo escuro e uma paleta de cores fixa para melhor usabilidade. Conta
também com um cadastro seguro e validagdo de erros para maior seguranca

do usuario.

Figura 3 - Animaltag.

Buscar por um animal

i minha senha
Entrar no Sistema
Novo por aqui? Cadasire se.

Fonte: Rede Animaltag, 2025.
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CAPITULO I

2. ldentidade Visual

A identidade visual influéncia de diversas maneiras o ser humano,
uma vez que, uma pessoa ao entrar em contato com uma empresa, marca ou
software, uma série de fatores tera importancia sobre os pontos positivos e
negativos, que o usuario ou cliente tera a respeito da marca ou empresa. Por
meio dela que se estabelece uma comunicacdo visual consistente, que
transmite valores, personalidade e posicionamento ao publico-alvo, A
identidade visual nédo fica engessada apenas no logotipo, ela envolve também
a escolha de cores, formas, simbolos e padrées e demais componentes que
trazem reconhecimento a marca.

Segundo Moraes (2008 p,11) é notorio que a cada dia que passa
o mercado de trabalho estd cada vez mais competitivo, 0 que torna
imprescindivel para uma marca fazer o uso de boa comunicacao visual para
conseguir transmitir seus valores. A basicamente uma conexdo simbdlica e
afetiva dentro de uma organizacéo, sua oferta material intangivel, e as pessoas
as quais se destina. (Perez 2004 p,10).

Na area de desenvolvimento de softwares, a identidade visual é
fator determinantes para atrair atencdo do cliente, ou usuario que consome 0
produto, ou aplicagdo da empresa, além deixar as interfaces visuais muito mais

atrativas e intuitivas.

2.1 Logo

A logo foi desenvolvida com base em dois elementos principais:
um 0sso e as patas. Esses simbolos foram escolhidos porque fazem uma
ligacdo direta com o mundo dos pets, mostrando de forma clara e rapida a

proposta do projeto.
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O o0sso é um elemento classico falamos em pets, principalmente
cédes. Ele representa carinho, cuidado e diversao, ja que muitos tutores usam
brinquedos em formato de osso para entreter seus animais. A0 mesmo tempo,
0 0sso simboliza algo familiar para quem tem pets, mostrando a ideia de um
ambiente acolhedor. i

Ja as duas marcas de patas de cachorro, reforcam essa ligacéao
direta com o pet, simbolizando a presenca e a energia dos animais. Essas
marcas de patas também remetem a ideia de companheirismo e de um vinculo
entre o animal e seu dono, elementos essenciais quando falamos sobre a
convivéncia com animais de estimacao.

A cor azul foi escolhida por sua versatilidade e significado na
psicologia das cores. O azul claro transmite leveza e tranquilidade, enquanto o
azul escuro transmite confianca e seguranca. Além disso, € uma cor associada

a inovacao e estabilidade, frequentemente utilizada em marcas de tecnologia.

Figura 4 - Logo Trackdog.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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2.2. Briefing

O briefing € um documento fundamental para guiar a execucgéo de
um projeto, pois reune informacdes estratégicas que orientam 0
desenvolvimento conforme os objetivos propostos. Segundo Kotler e Keller
(2012), "o planejamento eficaz depende da coleta e andlise detalhada de
informacdes essenciais sobre o projeto”.

No contexto do TrackDog, o briefing foi elaborado com o intuito de
estabelecer de forma clara as necessidades, o publico-alvo, os diferenciais do
produto, entre outros fatores que impactam diretamente na qualidade e no
sucesso da solucéo a ser desenvolvida. Cada elemento descrito a seguir visa
assegurar que todos os envolvidos no projeto tenham uma compreensao

unificada das metas e expectativas.

2.2.1 Objetivo do projeto

O principal objetivo do projeto TrackDog € proporcionar
seguranca e tranquilidade para tutores de cées, por meio de uma solugao
tecnoldgica eficiente de rastreamento e monitoramento em tempo real. Busca-
se, com o desenvolvimento da coleira inteligente integrada ao sistema web,
divulgar uma inovacao que, além de atender as necessidades de protecéo dos
pets, também promove a conscientizacdo sobre a importancia do cuidado e da
prevencgao de perdas de animais.

Além disso, pretende-se incentivar o uso da tecnologia como
ferramenta de apoio a posse responsavel, reforcando praticas que garantam o
bem-estar dos cdes no dia a dia, como passeios seguros e alertas de
movimentag&o anormal. De maneira secundéria, também se pretende estimular
0 engajamento dos usuarios na adocdo de animais e na criacdo de uma
comunidade voltada ao bem-estar dos pets, valorizando iniciativas de
solidariedade e resgate animal. Ao fomentar a interacdo entre tutores e a rede
de apoio a causa animal, o TrackDog contribui para a construcdo de uma

sociedade mais consciente e empatica.
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Assim, o projeto visa ndo apenas vender um produto, mas
construir uma experiéncia que educa, engaja e conecta tutores em torno da
seguranca, do afeto e da responsabilidade animal, promovendo impactos
positivos tanto para os individuos quanto para a sociedade como um todo, e
inspirando novos modelos de relacionamento entre humanos e animais de

estimacéao.

2.2.2 - Publico-alvo

O publico-alvo do projeto TrackDog € composto por tutores de
cdes que buscam solucbes tecnoldgicas para garantir a seguranca de seus
pets. Esse grupo é formado por pessoas de ambos 0s géneros, entre 18 e 60
anos, residentes em areas urbanas, onde o risco de perda de animais € maior.
Segundo Kaotler (2017), "a definicdo precisa do publico-alvo é essencial para o
desenvolvimento de produtos e servicos que atendam verdadeiramente as
necessidades dos consumidores".

Seguindo essa orientacdo, o TrackDog destina-se a estudantes,
profissionais liberais, empresérios e trabalhadores autbnomos que tém em
comum a preocupagdo com o bem-estar animal. Esses tutores tém hébitos
ligados a tecnologia, utilizam dispositivos moveis e redes sociais com
frequéncia e valorizam produtos que unem inovacao, praticidade e
responsabilidade. Assim, o TrackDog oferece uma solucdo que conecta
tecnologia e cuidado, reforcando o vinculo entre o tutor e seu animal de

estimacéao.

2.2.3 Informagdes sobre a marca/empresa

A marca TrackDog tem como missdo promover a seguranca e o
bem- estar dos animais domésticos por meio do uso de tecnologias acessiveis
e eficazes. Diante do crescente nimero de desaparecimentos de pets, o projeto
busca oferecer solugdes praticas que auxiliem tutores no monitoramento e
rastreamento de seus animais de estimacado, contribuindo para a reducéo de

ocorréncias desse tipo.
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Os valores que guiam o desenvolvimento da marca incluem a
responsabilidade com a integridade e seguranca do animal, 0 respeito e a
transparéncia no relacionamento com o cliente, além do compromisso com a
inovacéo e o bom funcionamento do sistema.

A visdo da TrackDog é tornar-se uma referéncia no setor de
tecnologia voltada para cuidados com animais, incentivando futuras geragées
de desenvolvedores a criarem solucdes que impactem positivamente a sociedade. A

marca almeja expandir sua atuacdo e se consolidar como um exemplo de

responsabilidade social, tecnologica e ambiental.

2.2.4. Manual da identidade visual

O manual de identidade visual é um documento de suma
importancia, pois essencial para garantir que a representacao visual esteja
alinhada com os valores e objetivos que a marca tem a oferecer ao cliente. Ele
da uma direcdo de como os elementos visuais serdo usados corretamente,
desde a logo até a tipografia, cores, imagens, entre outros. Esse guia indica
padrbes evidentes para a aplicacdo dos componentes visuais que serao
utilizados, independentemente de quem esteja criando ou utilizando os

materiais de comunicagao.

2.2.4.1 Apresentacao da Marca

A marca TrackDog foi desenvolvida com o objetivo de transmitir
confianga, segurancga e inovacao, refletindo diretamente os valores do projeto,
que busca proteger e cuidar dos animais por meio da tecnologia. A identidade
visual da TrackDog foi pensada para ser facilmente reconhecida e associada
ao seu proposito: localizar caes com agilidade e precisdo em casos de fuga,
perda ou roubo, além de promover a ado¢ao responsavel.

O nome TrackDog une duas palavras-chave em inglés: "track”,



gue significa rastrear, e "dog", que significa cachorro. Essa juncéo evidencia de
forma direta a funcionalidade central do projeto — o rastreamento de cées. A
escolha do nome em inglés busca também posicionar a marca como moderna
e alinhada as tendéncias globais do mercado pet-tech.

O logotipo da TrackDog foi desenvolvido com elementos visuais que
remetem ao universo pet, transmitindo acolhimento e proximidade. A tipografia
utilizada é amigavel e de facil leitura, contribuindo para uma identidade
acessivel. O icone que acompanha a marca séo duas patas estilizadas com um
0sso0, que reforga claramente a proposta voltada ao cuidado com os animais.
As cores aplicadas, com destaque para os tons de azul, foram escolhidas por
transmitirem sensacdes de confianca, seguranca e tecnologia.

A marca foi criada para ser versatil e funcional em diferentes
plataformas e midias, garantindo boa aplicabilidade tanto em ambientes digitais
(como o site), quanto em materiais impressos de divulgacédo, como panfletos e
embalagens da coleira.

Além disso, a identidade visual segue padrdes que possibilitam
sua reproducdo em versfes monocromaticas e em diferentes tamanhos,
mantendo a integridade da marca em qualquer contexto. Dessa forma, a
apresentacdo da marca TrackDog ndo se limita a um simbolo visual, mas
representa a esséncia de um projeto que une tecnologia, amor pelos animais e

responsabilidade social.

2.2.4.2. Logotipo

Nesta se¢cdo sdo apresentadas as versoes do logotipo da marca
para garantir uma identidade visual consistente o logotipo € mostrado em sua
versao principal além de suas variacbes como a versao vertical, horizontal,
monocromatica e a versao negativa cada uma dessas versbes pode ser

utilizada conforme a necessidade respeitando sempre a integridade da marca.
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Figura 5 - Verséo logo marca na horizontal.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Figura 6 - Versdo monocromatica na horizontal.
TRACKDOG

0
@

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Figura 7 - Versao negativa na horizontal.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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2.2.4.3. Paletade Cores

As cores tém um papel importante na construcdo da identidade
visual do TrackDog, transmitindo sensac¢des que refletem os valores do
software: seguranca, cuidado e modernidade. Pensando nisso, a escolha da
paleta foi feita de forma estratégica, utilizando tons vibrantes e contrastantes,
gque ao mesmo tempo garantem boa usabilidade reforcando o propésito do
projeto. Segundo Farina (2013, p. 47):

“a cor é um elemento de linguagem visual que comunica
ideias, sentimentos e valores, sendo decisiva para o
impacto e a funcionalidade de projetos graficos” i

A Figura 8 representa com o0s respectivos codigos de cor nos
padrées CMYK, RGB, HEX e PANTONE, além de exemplos de aplicagcdo em
diferentes situacdes Apos, a Figura 9 representa a mesma codificagdo, porém

no formato de Fundo Escuro.

Figura 8 - Paletas de Cores Fundo Claro.

CMYK: 67%, 36%, 0%, 11%
RGB: 74, 144, 226
HEX: #418FDE

Pantone: PMS 279 C

CMYK: 0% 85% 60% 0%
RGB: 255, 56, 96
HEX: #FF3860

Pantone: PMS 1787 C

CMYK: 0% 0% 0% 0%:
RGB: 255, 255, 255
HEX: #FFFFFF

Pantone: PMS 000 C

CMYK: 52% 0% 30% 19%
RGB: 111, 207, 151
HEX: # FCF97

Pantone: PMS 7480 C

CMYK: 0% 0% 0% 80%
RGB: 45, 52, 54
HEX: #2D3436

Pantone: PMS 447 C

CMYK: 0%, 0%, 0%, 90%
RGB: 26, 26, 26
HEX: #1A1A1A

Pantone: PMS Black 6 C

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

CMYK: 0% 40% 70% 5%
RGB: 242, 153,74
HEX: #F29944A

Pantone: PMS 804 C

CMYK: 0% 0% 0% 2%
RGB: 248, 249, 250
HEX: #F8F9FA

Pantone:

CMYK: 72% 0% 70% 0%
RGB: 35, 209, 96
HEX: #23D160

Pantone: PMS 7479 C
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CMYK: 67%, 36%, 0%, 11%

RGB: 74, 144, 226

HEX: #418FDE

Pantone: PMS 279 C

CMYK: 0% 85% 60% 0%
RGE: 255, 56, 96
HEX: #FF3860

Pantone: PMS 1787 C

CMYK: 0% 0% 0% 0%:
RGB: 255, 255, 255
HEX: #FFFFFF

Pantone: PMS 000 C

Figura 9 - Paletas de Cores Fundo Escuro.

CMYIK: 52% 0% 30% 19%
RGE: 111, 207, 151
HEX: #6FCF97

Pantone: PMS 7430 C

CMYK: 0% 0% 0% 30%
RGE: 45, 52, 54
HEX: #203436

Pantone: PMS 447 C

CMYK: 0%, 0%, 0%, 90%
RGE: 26, 26, 26
HEX: #1A1A1A

Pantone: PMS Black 6 C

CMYK: 0% 40% T0% 5%
RGH: 242, 153, 74
HEX: #F2994A

Pantone: PMS 804 C

CMYK: 0% 0% 0% 2%
RGE: 248, 249, 750
HEX: #FBF9FA

Pantone:

CMYK: T2% 0% 70% 0%
RGB: 35, 209, 96
HEX: #23D160

Pantone: PMS 7479 C

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

2.2.4.4. Tipografia

A fonte Poppins foi escolhida como principal para titulos botdes e
elementos de destaque em toda a interface sendo aplicada com variagdes de
peso entre regular (400) e Bold (700) conforme a necessidade hierarquica.

Para textos corridos formularios e conteddo secundario
escolhemos a fonte Inter que tem uma o6tima legibilidade em textos extensos

com pesos que variam entre Light (300) e Bold (700).

Figura 10 - Alfabeto principal em fonte Poppins.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ123456789

Fonte: Google Fonts, 2025.
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Figura 11 - Alfabeto principal em fonte Inter.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ12345679

Fonte: Google Fonts, 2025.

Os titulos principais (hl) foram definidos com tamanhos entre
32px e 40px utilizando peso Bold (700) enquanto os subtitulos (h2/h3) variam
de 24px a 28px com peso SemiBold (600) Para textos comuns e paragrafos foi
escolhido tamanho de 16px com peso Regular (400) e para textos secundarios
como legendas e notas foi escolhida 14px com peso Light (300).

O Espacamento em entrelinha para titulos foi configurada em
1,2rem para manter o aspecto visual compacto enquanto textos longos
receberam entrelinha de 1,6rem para um melhor conforto de leitura, as margens
inferiores dos titulos foram padronizadas em 1,5rem e 0s espacos entre

paragrafos em lrem garantindo assim clara organizacéo visual e hierarquia.

2.2.4.5. Elementos Graficos e icones

Durante o desenvolvimento do sistema, foram usados varios
elementos visuais com dois objetivos principais: deixar as paginas mais bonitas
e facilitar o uso. A ideia foi sempre passar uma sensacgao de tranquilidade e
acolhimento.

Na tela de login, por exemplo, foi colocada a imagem de uma
familia com seus animais de estimacdo. Isso ajuda a reforcar a ideia de que os

pets fazem parte da familia.
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Figura 12 - Trackdog Familia.

Fonte: GPT, 2025.

Também foi incluido um icone de lua, metade clara e metade
escura, para representar o modo noturno. Esse recurso permite que o usuario
ative uma versao com cores escuras, ideal para quem prefere esse estilo ou

usa o sistema a noite.

Figura 13 - icone Darkmode.

Fonte: Freepik 2025.

O botdo "Cadastrar Animal Perdido” tem um icone de papel e

caneta, simbolizando o preenchimento de um formulario.

32



Figura 14 - icone Papel e lapis.

P Cadastrar Animal
Perdido

Fonte: Freepik 2025.

Foi adicionado um icone de camera que permite tirar uma foto na

hora ou escolher uma da galeria para cadastrar o animal.

Figura 15 - Icone Camera.

Fonte: Freepik 2025.

O botédo “Rastreamento Ativo” recebeu um icone de satélite,
indicando que o rastreamento sera iniciado e o GPS seré ativado.

Figura 16 - Icone Satélite.

» Rastreamento Ativo

Fonte: Freepik 2025.

O bot&o "Buscar Animal Perdido" tem uma lupa, deixando claro

que é ali que o usuario pode procurar por pets desaparecidos.

Figura 17 - Icone Lupa.

Buscar Animal Perdido

Fonte: Freepik 2025.
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O botéo "Sair" foi representado com um icone de porta, facilitando

a compreensao de que aquela a¢do encerra o uso do sistema.

Figura 18 — Icone Porta.

Fonte: Freepik 2025.

2.2.4.6. Aplicacdes da Marca

A marca Trackdog conta com um panfleto exclusivo, desenvolvido
especialmente para reforcar sua identidade visual e seus valores principais:
protecao, cuidado e conexado entre pessoas e seus animais de estimacao. Esse
material foi pensado para divulgar o sistema de forma clara, com linguagem

acessivel e imagens que transmitam confianca e acolhimento.
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Figura 19 — Panfleto Track

TRACKDOG

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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A identidade visual da marca também foi aplicada no site oficial,
com o0 mesmo objetivo de manter a comunicacao visual padronizada. O site foi

desenvolvido com uma interface simples, moderna e responsiva.

Figura 20 - Panfleto site TrackDog

TrackDog

Cuide do seu methor amigo

T >

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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CAPITULO 1l

3.1 Levantamento de Requisitos

O levantamento de requisitos é uma das etapas mais cruciais no
desenvolvimento de sistemas, pois é responsavel por identificar e documentar
as necessidades e expectativas dos usuarios em relacdo a solugdo a ser
desenvolvida. De acordo com Sommerville (2011), “os requisitos do sistema
sdo descricOes dos servicos que um sistema deve oferecer e das restricdes sob
as quais ele deve operar”. Essa definicao ressalta que a clareza na identificagao
dos requisitos é essencial para evitar falhas, retrabalho e insatisfacdo do
cliente.

A correta definicdo dos requisitos permite que a equipe de
desenvolvimento compreenda completamente os objetivos do projeto, além de
fornecer uma base sdlida para o planejamento, modelagem e testes da
aplicacédo. Pressman (2016) afirma que “requisitos mal definidos sdo uma das
principais causas de fracasso em projetos de software”, o que destaca a
importancia de uma comunicacéao eficiente entre os desenvolvedores durante
essa fase.

A partir de pesquisas com tutores de caes, pesquisa de aplicacdes
similares e analise de cenarios reais de perda de animais, foram levantados os
principais requisitos funcionais e nao funcionais do sistema. Entre os requisitos
funcionais, destacam-se: o cadastro de pets, que inclui informacbes como
nome, raca, idade, foto, etc; o rastreamento em tempo real por meio de
geolocalizacao via chip GPS; o envio de notificacbes ao tutor em casos de
movimentacdo nao autorizada ou de saida de perimetro configurado; a
disponibilizacdo de um portal publico para divulgacdo de animais perdidos e
disponiveis para adocdo; a possibilidade de configuracdo de zonas de
segurangca com parametros personalizados; e 0 acesso ao sistema por meio de

aplicativo mobile e plataforma web.
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JA& entre os requisitos ndo funcionais, ressaltam-se: a alta

disponibilidade do sistema, que deve estar acessivel continuamente; a
responsividade e compatibilidade com diferentes dispositivos méveis e
navegadores; a seguranca e privacidade no tratamento dos dados dos
usuarios; e o desempenho eficiente, com tempo de resposta inferior a dois

segundos nas funcionalidades principais.

O levantamento estreito desses requisitos permitiu definir um

escopo claro para desenvolvimento, assegurando que o TrackDog atenda as
necessidades reais dos usuarios, fornecendo um servigco confiavel e intuitivo.
Essa fase estabelece a base para as etapas de especificacéo, projeto e testes,

minimizando riscos e potencializando a eficiéncia do projeto.

3.2 Questionario de viabilidade do software

Para avaliar a viabilidade do sistema "TrackDog" e garantir
gue ele atendera as necessidades do publico-alvo, foi realizado um
guestionario de viabilidade. O objetivo da pesquisa foi entender a
percepcdo do publico em relacdo ao conceito e as funcionalidades do
sistema, além de coletar dados sobre o potencial de adoc&o da solucao.

O questionario foi composto por 10 perguntas, sendo 8 delas
de multipla escolha, o que permitiu a geracdo de graficos para analise
guantitativa. A pesquisa foi aplicada de forma online, alcan¢gando um total
de 44 respostas. Os participantes foram, em sua maioria, estudantes de
cursos técnicos, como Informética para Internet e areas afins, além de
alunos do ensino médio regular.

Com base nas respostas obtidas, foi possivel confirmar que
a proposta do sistema "TrackDog" possui boa aceitacdo e que a solucéo
apresenta viabilidade para atender as necessidades dos usuarios,
especialmente no que tange ao rastreamento de animais e recursos

relacionados a adocéo e extravio de pets.
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Grafico 1 — Vocé possui algum pet atualmente?

44 respostas

@® Sim
@® Nzo

@ Ja tive, mas ndo tenho mais

Fonte: Elaborado pelos autores, 202

Gréfico 2 — Vocé ja passou pela situacdo de perder um pet?

44 respostas

® Sim
@ Nao

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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Gréfico 3 — Qual dessas funcionalidades vocé considera mais importante
em uma coleira com rastreamento?

44 respostas

Localizagdo em tempo real via

0,
e 41 (93,2%)

Alerta no celular se o cao sair de

0,
uma area delimitada 32 (72,7%)

Cadastro de informagdes de

0,
saude e cuidados do animal 20 bejoh)

Botéo de emergéncia para

0,
situagdes de fuga 19134, 1%)

Compartilhamento de localizagéo

. ¥ 12 (27,3%)
com amigos ou vizinhos

0 10 20 30 40 50

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Gréfico 4 — Vocé utiliza algum aplicativo ou tecnologia para cuidar do
seu pet atualmente?

44 respostas

@ Sim, uso com frequéncia

@ Sim, mas raramente uso

@ Nao uso nenhum

@ N3o conhecia esse tipo de recurso

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025
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Gréfico 5 — Quéo importante vocé considera ter um sistema que ajuda a
encontrar pets perdidos da sua regiao?

44 respostas

@ Muito importante

@ Importante

@ Pouco importante

@ Nazo é importante para mim

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Grafico 6 — Vocé se sentiria confortavel em cadastrar informacgdes
bésicas do seu pet em um sistema (nome, raca, idade etc.)?

44 respostas

® Sim
® Nio

@ Depende da seguranga dos dados

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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Gréfico 7 — Se houvesse uma aba dedicada a adog¢é&o de cées no aplicativo,
VOCé:

44 respostas

@ Acessaria para adotar um novo pet

@ Compartilharia para ajudar na
divulgagéo

@ Nao se interessaria por essa fungéo

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Gréfico 8 — Com que frequéncia vocé estaria disposto a utilizar um
aplicativo para monitorar seu pet?

44 respostas

@ Diariamente

@ Algumas vezes por semana

@ Raramente

@ Somente em situagdes de emergéncia

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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CAPITULO IV

4.1 Modelagem de Requisitos

A modelagem de requisitos € o processo de identificar e
documentar as necessidades que um sistema deve atender. De acordo com
Sommerville (2011), “a definigdo clara dos requisitos € fundamental para o
sucesso de qualquer projeto de software”. No TrackDog, a modelagem teve
como foco garantir que a solucao atendesse tanto as demandas dos tutores
guanto aos objetivos de seguranca e monitoramento dos animais.

Os requisitos funcionais definidos para o sistema incluem:
rastreamento em tempo real da localizacdo do pet via coleira com chip GPS;
envio de alertas autométicos ao celular do tutor; cadastro de informacdes
publicas do animal (como nome, porte e caracteristicas fisicas); sistema de
registro e busca de pets perdidos; e espaco para promover ado¢des de animais.
Entre os requisitos ndo funcionais, destacam-se: sistema mobile e web
responsivo, seguranca dos dados cadastrados e interface intuitiva para facil
navegacao.

Dessa forma, a modelagem de requisitos garantiu uma visao clara
das funcionalidades necessarias e serviu como base solida para o

desenvolvimento da solu¢do TrackDog.

4.2 Diagrama de Atores do Sistema

Os atores representam os papéis desempenhados pelos usuarios que
interagem com os servi¢cos e fungdes do sistema. S&o ilustrados por simbolos

de “bonecos magros”, acompanhados de uma descrigdo que identifica o papel
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assumido (GUEDES, 2011).

A Figura 21 apresenta o Diagrama de Atores do sistema TrackDog
e a organizacao desses papéis. No topo, o ator Pessoa € o ator genérico, que
agrupa caracteristicas comuns aos atores Tutor, Usuario Nao Tutor e ONG, por
meio de uma relacdo de heranca. Cada ator especializado possui fungdes
especificas: o Tutor cadastra seus pets, atualiza seus status e oferece
recompensas; o Usuario Nao Tutor localiza pets perdidos e marca encontros
com os tutores; e a ONG realiza cadastros para adocao e resgates de animais.
A ligacéo entre eles se da pela heranca do ator Pessoa.

Além dos atores humanos, o Sistema TrackDog é representado
como ator responsavel por acbes automaticas, como o envio de alertas e a

atualizacao das localizagbes dos pets.

Figura 21 - Diagrama de Atores.

TRACKDOG

Tutor Mao-Tutor ONG

Fonte: Pawboost, 2025.

4.3 Lista de Casos de Uso

Os casos de uso representam a formalizagao das funcionalidades
gue um sistema deve fornecer para atender as necessidades de seus usuarios.
Eles descrevem as interacfes entre os atores (sejam humanos, sistemas ou

dispositivos) e o software, documentando de maneira estruturada o0s
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comportamentos esperados em cada situacdo, no contexto do TrackDog, os

casos de uso especificam todas as acbOes possiveis dentro do sistema de

rastreamento de animais perdidos. Cada caso é organizado de forma

sistematica.

Quadro 1 - Lista de Casos de Uso.

N° Ator Entrada Casos de Uso Saida
1 | N&o-Tutor Dados cadastrais Cadastrar-se Msgl/Msg2/
Msg3
2 | N&o-Tutor Email/Senha Fazer Login Péagina Inicial /
Msg4

3 | Nao-Tutor Email Recuperar Senha Msg5 / Msg6

4 | Nao-Tutor Filtros Buscar Animais Lista Animais /
Perdidos Msgl7

5 | Nao-Tutor ID Animal Visualizar Detalhes Detalhes

do Animal Animal
6 | Nao-Tutor Nulo Logout Pagina Login
7 Tutor Dados do animal + Cadastrar Animal Msg13/ Msg19
Foto Perdido / Msg22
8 Tutor ID Animal + Novos Editar Informacdes Msgl14 / Msg19
dados do Animal
9 Tutor ID Animal Acompanhar Mapa
Localizagao via GPS Localizacéo
10 Tutor ID Animal Marcar Animal como Msgl4
encontrado

11 Tutor ID da sessao Gerenciar Meus Lista Animais /
Animais Msgl6

12 Tutor Arquivo imagem Upload de Foto do Msgl13 / Msg22
Animal

13 ONG Filtros pesquisa Gerenciar Animais Lista Animais

Resgatados

14 ONG ID Animal + novo status | Atualizar Status de Msgl4
Animais

15 ONG Periodo + filtros Gerar Relatérios Relatério PDF

16 Sistema Dados GPS brutos Processar Dados Coordenadas

GPS atualizadas
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17 | Sistema ID Usuério + Notificar Usuarios Email enviado /
mensagem Msg6
Sistema Dados cadastrais Validar Cadastros Msgl/ Msg2/
18 Msg3
19 | Sistema | Coordenadas + bateria Enviar Dados de Confirmacao
Localizacéo recebimento
20 | Sistema ID Usuério Aprovar Cadastros Msgl
21 | Sistema ID Usuario Gerenciar Acessos | Status alterado
22 Tutor CEP Validar CEP Msg9/ Msgl10/
Msgll
23 Tutor Termos uso Aceitar Termos de Msg12
Uso
24 Tutor Filtros (tipo/raga/porte) Filtrar Animais Lista filtrada /
Perdidos Msgl18

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025

4.3.1 Dicionario de Mensagens

O Dicionéario de Mensagens é um documento que organiza todas
as interacdes textuais que aparecem para o usuario durante a utilizacdo do
sistema. E coeréncia nas comunicacdes do software, além de facilitar a
localizacdo e atualizacdo de mensagens durante o desenvolvimento e

manutenc¢ao do projeto.

Quadro 2 — Lista de Mensagens exibidas na tela do software.

Mensagem Descricao
Msg 1 Usuério cadastrado com sucesso! / Este e-mail ja estd em uso!
Msg 2 E-mail invalido. Por favor, insira um e-mail valido.
Msg 3 A senha deve ter pelo menos 6 caracteres.
Msg 4 E-mail ou senha invalidos!
Msg 5 Nenhum usuério encontrado com esse e-mail.
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Msg 6 Um e-mail com instrugdes para redefinicdo de senha foi enviado./
rro ao enviar e-mail. Tente novamente mais tarde.

Msg 7 Senha redefinida com sucesso! Faca login./ Token invalido ou

expirado.

Msg 8 As senhas nao coincidem.

Msg 9 CEP invalido. Digite um CEP com 8 digitos.

Msg 10 CEP nao encontrado. Verifiqgue o CEP digitado.

Msg 11 Erro ao consultar CEP. Tente novamente.

Msg 12 Cadastro cancelado. Os termos de uso e politica de privacidade

nado foram aceitos.

Msg 13 Animal cadastrado com sucesso!/ Erro ao processar a requisicao.

Msg 14 Animal atualizado com sucesso!

Msg 15 Animal excluido com sucesso!/ Tem certeza que deseja excluir este

animal? / Esta agdo nao pode ser desfeita.

Msg 16 Vocé nao tem animais cadastrados.

Msg 17 Nenhum animal encontrado.

Msg 18 N&o encontramos resultados para os critérios de busca informados.

Msg 19 Por favor, preencha todos os campos obrigatorios.

Msg 19 Por favor, preencha todos os campos obrigatorios.

Msg 21 Este campo é obrigatdrio.

Msg 22 Selecione uma imagem.

Msg 23 Porte invalido. Use PEQUENO, MEDIO ou GRANDE.

Msg 24 Data invéalida. Use yyyy-MM-dd.

Msg 25 Campo obrigatorio para nao tutores.

Msg 26 Carregando...

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

4.4 Diagrama de Casos de Uso Geral

Segundo (Roger S. Pressman, 2019 p. 187), o diagrama de casos

de uso geral tem como objetivo apresentar uma visdo abrangente das

funcionalidades que o sistema oferece. Principalmente nas etapas iniciais de

levantamento de requisitos, demonstrando como o sistema deve se comportar

frente as interacdes com os diferentes atores.
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No contexto do TrackDog, este diagrama € composto por

elementos essenciais que representam 0s processos do sistema, sendo eles:

os atores, que identificam os perfis de usuarios e sistemas externos que

interag

em com a plataforma; e os casos de uso propriamente ditos, que

estabelecem as funcionalidades disponiveis para cada ator.

Figura 22 - Diagrama de Casos de Uso Geral.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 202
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CAPITULO V

5.1 Analise Orientada a Objeto

A Analise Orientada a Objeto € uma metodologia utilizada na
engenharia de software que visa modelar um sistema com base em objetos que
representam entidades do mundo real. Esses objetos possuem atributos, que
definem suas caracteristicas, e métodos, que descrevem seus
comportamentos. A interacdo entre os objetos permite que o sistema execute
suas funcionalidades de forma modular e estruturada.

Essa abordagem favorece a reutilizacdo de codigo, facilita a
manutencdo e promove um maior entendimento por parte da equipe de
desenvolvimento, visto que o modelo gerado se aproxima da realidade e do

modo como 0s usuarios percebem os processos.

5.2 Diagrama de Classe

O Diagrama de Classe € um modelo estrutural utilizado para
descrever as classes que compdem um sistema, seus atributos, métodos e 0s
relacionamentos entre elas. De acordo com Booch (2007), o diagrama de
classes é a espinha dorsal da modelagem orientada a objetos, pois oferece
uma visado clara e estética da arquitetura do sistema.

Esse tipo de diagrama permite que os desenvolvedores
identifiquem as principais entidades do sistema e compreendam como essas
entidades interagem entre si. Além disso, favorece a organizac¢éo do codigo, a
delegacéo de responsabilidades e a reutilizagdo de componentes, contribuindo

significativamente para a qualidade do projeto de software.
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Figura 23 - Diagrama de Classe.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2025

5.3 Dicionario de Atributos

O Dicionario de Atributos tem como objetivo descrever de forma
clara os atributos das classes do sistema, especificando suas func¢des. Essa
pratica € essencial para manter a organizacao e facilitar o entendimento do
projeto, especialmente em sistemas com diversas classes e relacfes. As
tabelas apresentam, a esquerda, os atributos e, a direita, suas respectivas
descricdes, auxiliando diretamente na compreensao e manutencao do sistema.

No Quadro 3 estd disposto o dicionario de atributos da Classe
Animal, a qual representa as informagdes essenciais dos animais cadastrados
no sistema, como nome, raca, porte, status e dados de localizacdo. Essa classe
desempenha papel fundamental na identificacdo e acompanhamento dos

animais dentro da plataforma.
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Quadro 3 — Dicionario de Atributos da Classe Animal.

Classe Animal

Atributos Descricao
id Cddigo de identificacdo do Animal
nome Nome do Animal
porte Tamanho do Animal
cor Pelagem do Animal
descricao Descricao do Animal
microship Numero de identificacdo da coleira
imagem Fotografia do Animal
ultimalLocalizacao Ultimo lugar que o Animal foi visto
status Status se o Animal foi encontrado ou

continua desaparecido

usuario Numero do dono do Animal
dataCadastro Data que o usuério foi cadastrado
tipo Raga do Animal
cidade Cidade que o Animal foi perdido
dataPerdido Data do desaparecimento do Animal
recompensa Valor da recompensa
tutor O tipo do tutor se ou néo tutor, ONG

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025

No Quadro 4, apresenta-se a Classe Usuario, que contempla os
dados referentes aos usuarios da aplicagdo, como nome, endereco, telefone e
status de conta. Esses atributos sdo utilizados para a identificacdo dos

usuarios, controle de acesso e gerenciamento das permissdes no sistema.
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Quadro 4 — Dicionario de Atributos da Classe Usuario.

Classe Usuario

Atributos Descricao

id Cadigo de identificacdo do Usuario

nome Nome do Usuario

email Email do login do Usuario

senha Senha do login do Usuario

foto Foto de perfil do Usuario

token Chave de alteracéo de senha

tipo Indica se o0 usuario e um tutor ndo
tutor,ONG

endereco Endereco da rua do Usuario

cidade Nome da cidade do Usuario

bairro Bairro de onde pertence o Usuario

cep CEP para identificar
endereco,cidade,bairro

numero Numero da casa do Usuario

estado Estado de onde pertence o Usuario

telefone Telefone para contato

status Se o Usuério esta ativo,inativo ou banido

dataCadastro Indica em que data e hora foi cadastrado
0 Usuario

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025

5.4 Prototipo

De acordo com o dicionario Aurélio (2016), prot6tipo € um
modelo base em fase de experimentacdo que auxilia o desenvolvimento de um
projeto. O termo € amplamente utilizado em areas como producédo, design,

eletrénica e programacao
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5.4.1 Arduino Uno R3

O Arduino Uno R3 € uma placa de prototipacdo eletrdnica
baseada no microcontrolador ATmega328P e amplamente utilizada em projetos
de automacéo e sistemas embarcados por permitir o controle de entradas e
saidas digitais e analogicas.

Seu funcionamento é voltado ao recebimento, processamento e
envio de informacdes através de seus pinos de conexdo e componentes
integrados. No projeto TrackDog, o Arduino Uno R3 atuou como o centro de
controle do sistema, sendo responsavel por ler os dados enviados pelo médulo
GPS, realizar o tratamento dessas informacdes e encaminha-las ao médulo Wi-
Fi, para que fossem transmitidas a internet permitindo o rastreamento da

localizac&o do animal.

Figura 24 - Arduino UNO R3

Fonte: Curtocircuito, 2025.

5.4.2 Modulo de Wifi ESP8266

O mddulo Wi-Fi ESP8266 € um dispositivo de comunicagdo sem
fio, que permite a conex&o de sistemas embarcados a redes Wi-Fi, sendo muito
utilizado em aplicacdes de internet das coisas. Ele pode operar como estacao
ou ponto de acesso e se comunica com 0 microcontrolador, por meio de

interface serial.
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No projeto TrackDog o moédulo ESP8266 teve a funcdo de
conectar o sistema a internet, utilizando uma rede Wi-Fi local, transmitir os
dados de localizagéo coletados pelo GPS e processados pelo Arduino

Dessa forma foi possivel enviar a posicdo do animal em tempo

real para uma plataforma online acessivel ao tutor.

Figura 25 - Modulo Wi-Fi ESP8266.

Fonte: curtocircuito, 2025.

5.4.3 Modulo GPS

O moddulo GPS é um componente eletrénico utilizado para obter
dados de localizacdo geogréfica, a partir da comunicacao com satélites. Seu
funcionamento baseia-se na recepcao de sinais e conversdo em informacdes
como latitude e longitude, que sé&o enviadas ao microcontrolador por meio de
protocolo serial.

No projeto TrackDog, o0 médulo GPS utilizado foi o NEO-6M que
possui uma antena integrada capaz de captar sinais com boa precisdo em
ambientes abertos, sendo responsavel por capturar a localizacéo exata do pet,
enviar essas informacdes ao Arduino, que processa os dados e 0s repassa ao
modulo Wi-Fi, permitindo que a localizagdo do animal seja monitorada

remotamente por seu dono.
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Figura 26 - Médulo GPS.

Fonte: curtocircuito, 2025.
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CAPITULO VI

6.1 Prototipos de Telas

Este capitulo tem como objetivo apresentar visualmente as
principais funcionalidades do sistema TrackDog, por meio de protétipos de tela
gue representam as interfaces acessadas pelos usuarios. As imagens ilustram
o design das paginas, a disposicdo dos elementos e 0s recursos disponiveis
em cada tela.

A Figura 27 apresenta a tela de login, onde o usuério deve inserir
suas credenciais de acesso, como e-mail e senha, para acessar o sistema. Esta
interface conta com campos de entrada simples, botdes para autenticacéo e

opcéao de recuperacéo de senha.

Figura 27 - Tela de Login.

TrackDog

Cuide do seu melhor amigo

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025
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A Figura 28 exibe a tela inicial (Home), que € exibida apés o login
bem- sucedido. Nela, estdo disponiveis atalhos para funcionalidades principais,
como o gerenciamento de animais, acesso ao perfil do usuario, e opcdes de
busca. A interface é organizada de forma intuitiva, com menus e icones que

facilitam a navegacao.

Figura 28 - Tela Home
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A Figura 29 mostra a tela “Meus Animais”, onde o usuario pode
visualizar uma lista dos animais cadastrados em sua conta. Cada item
apresenta informacg@es basicas do animal, como nome, raca e idade, além de

botdes para editar ou remover o registro.
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Figura 29 - Tela Meus Animais.

& Trackdog

Gerencie seus animais cadastrados

€ Voltar

‘& Meus Animais Cadastrados

Nenhum animal cadastrado

Voce ainda ndo cadastrou nenhum animal.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025

A Figura 30 representa a tela de resultados da busca, utilizada
para localizar animais cadastrados conforme critérios definidos pelo usuério.
Os resultados séao exibidos em formato de lista, com detalhes relevantes de
cada animal e a possibilidade de visualizar mais informag6es ou iniciar contato

com o responsavel.
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Figura 30 - Tela dos Resultados da Busca.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2025

A Figura 31 ilustra a tela “Meus Dados”, onde o usuario pode
visualizar e editar suas informacdes pessoais, como nome, e-mail, telefone e
senha. A interface é projetada para garantir facilidade de atualizacdo e

seguranca dos dados cadastrados.
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Figura 31 - Tela Meus Dados.

Meus Dados

Bruno Rodrigues Rossi

br575156@gmail.com

TUTOR
Nome Completo
Bruno Rodrigues Rossi
Foto do Perfil
E-mall

br575156@gmail.com

Tipo de Usuario

TUTOR

Endereco

Avenida Presidente Castelo Branco

Nimero
182

Cidade Estado
Fernandépolis sp

Senha Atual (para alterar senha)
Nova Senha (deixe em branco para nao alterar)

Confirmar Nova Senha

Editar Dados

Telefone

(34) 99950 - 4928

Bairro

Coester

CEP

15603024

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025
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CAPITULO VI

6.1 Tecnologias Utilizadas

A Figura 32 exemplifica as tecnologias utilizadas na elaboracéo
da documentacdo, no desenvolvimento da programacdo, assim como ha

criacao e edicdo de imagens.

Figura 32 - Tecnologias Utilizadas.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2025
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6.1.1 Tecnologias utilizadas para documentacéao

Para a construcdo da documentacdo foram utilizadas as
ferramentas Microsoft Word, para criacdo, edicéo e formatacdo de documentos,
e Microsoft Forms, para levantamento de informacdes que enriqueceram a
producéo textual. Ambas pertencem a plataforma Office da Microsoft.

Além disso, utilizou-se o Google Docs para escrita colaborativa e
armazenamento em nuvem dos documentos, o Google Drive e o OneDrive
como suporte para backup e compartilhamento de arquivos. O Google
Académico também foi uma das fontes utilizadas para pesquisa e

fundamentacao tedrica do projeto.

6.1.2 Tecnologias utilizadas para programacao

O Visual Studio Code, desenvolvido pela Microsoft, foi utilizado
para a implementacédo geral do projeto, com as linguagens JavaScript, Java,
CSS e HTML. O MySQL Workbench, um Sistema de Gerenciamento de Banco
de Dados (SGBD), foi utilizado para a criagdo e modelagem do banco de dados.

Além disso, foram utilizadas bibliotecas e frameworks como o
Bootstrap, para a criagdo de interfaces responsivas, e o Spring Boot, para o
desenvolvimento da APl em Java. O GitHub foi a plataforma escolhida para
controle de verséo e colaboracao entre os integrantes do grupo. A modelagem
do sistema foi realizada com base na linguagem UML (Unified Modeling
Language).

Arduino IDE foi utilizado para o desenvolvimento dos cédigos
embarcados na placa Arduino Uno R3, permitindo a programacgao dos modulos
de GPS e Wi-Fi, responsaveis pela captacdo e transmissdo dos dados de
localizag&o do animal.

Foi utilizada a APl do OpenStreetMap foi utilizada para exibir em
tempo real a localizacdo do pet, por meio das coordenadas obtidas via GPS,
permitindo a visualizacéo do trajeto diretamente no mapa através da interface

do sistema. Além da Api do Via CEP que foi utilizada para auto preenchimento dos
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campos de endereco para que facilite e deixe mais rapido o cadastro do

usuario.

6.1.3 Tecnologias utilizadas para criacéo e edicdo de imagens

Para o desenvolvimento da logomarca e do plano de marketing
do projeto, foi feito o uso da inteligéncia artificial ChatGPT como apoio criativo
e textual. O Canva foi utilizado como ferramenta grafica para a criagcdo da
logomarca e materiais visuais do projeto, permitindo uma edi¢cdo simples e

profissional.

63



CONSIDERACOES FINAIS

Na realizacdo do projeto TrackDog, nos proporcionou um
importante aprendizado, tanto na parte técnica quanto no desenvolvimento
pessoal e profissional. Durante todo o processo de criagdo, enfrentamos
desafios que exigiram comprometimento, trabalho em equipe, pesquisa e
dedicacdo, fortalecendo nossa capacidade de lidar com situacdes reais da area
de desenvolvimento de sistemas.

O sistema tem como objetivo oferecer uma solucéo eficaz para
tutores de animais de estimacéao, permitindo o rastreamento em tempo real dos
cées por meio de uma coleira com chip e funcionalidades integradas ao sistema
web. Além disso, o TrackDog conta com recursos como alertas, area de pets
perdidos e cadastro de informag@es, tornando a experiéncia mais completa e
segura tanto para os tutores quanto para a comunidade envolvida na causa
animal.

Com este projeto, conseguimos aplicar na pratica o0s
conhecimentos adquiridos ao longo do curso, unindo teoria e execucgao.
Concluimos que a tecnologia, quando bem utilizada, pode contribuir
significativamente para o bem-estar animal e o auxilio a sociedade.
Agradecemos a todos o0s colegas, professores e colaboradores que
contribuiram para que esse trabalho se tornasse realidade, fortalecendo nossa

jornada como futuros profissionais da area de tecnologia.
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APENDICES

APENDICE A - Diagrama Entidade Relacionamento (DER)

O Diagrama Entidade-Relacionamento (DER) apresenta de forma
visual a estrutura de dados necessaria para o funcionamento da aplicacéo. Ele
representa as principais entidades, como Usuéario e Animal, bem como seus
atributos e relacionamentos.

No diagrama, as entidades sdo representadas por retangulos, 0s
relacionamentos por losangos e os atributos por elipses. Esse modelo serviu

de base para a criagdo do banco de dados do sistema.

Figura 33 - Diagrama Entidade Relacionamento.

status
microship
tipo
O balrro —() descricao
—() tipoUsuario () cidade
Ocen —() especie
Ofoto —() dataperdido
—( localDateTime Oecor
zenha —(_) recompensa
—() telefone —() porte
animal —() encontro
nome nome
cidade imagem
|—. idUsuario idUsuario
’—. id

1,n
Usuario (hn)

cadastra

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025

(1,1)

Animal
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APENDICE B - Questionario Online

Este apéndice apresenta o questionario online elaborado com o
objetivo de identificar o interesse do publico-alvo e compreender suas
necessidades em relacdo ao rastreamento de caes por meio de tecnologias
como GPS e alertas em dispositivos moveis. As informacdes coletadas foram
fundamentais para embasar o levantamento de requisitos e validar a viabilidade
do sistema TrackDog. A Figura 34 exibe o conteddo completo do questionario

aplicado.

Figura 34 - Questionario Online.

Levantamento de Requisitos - Sistema
(TrackDog)
olal &

Somos alunos do curso técnico em Desenvolvimento de Sistemas da Escola Técnica
Estadual Professor Armando José Farinazzo e estamos desenvolvendo o TrackDog, um
software de rastreamento e cuidados para cées, disponivel para web. O objetivo € auxiliar
tuteres no moniteramento em tempo real de seus pets por meio de uma coleira com chip,
além de oferecer funcionalidades como alertas no celular, cadastro de informacdes do
animal, ajuda na localizagdo em caso de perda e até recursos voltados a adogéo.

* Indica uma pergunta obrigatéria

1. Vocé possui algum pet atualmente? *

QO sim
O Néo

(O Jative, mas ndo tenho mais

2. Vocé ja passou pela situagéo de perder um pet? *

QO sim
O Nio

3. Qual dessas funcionalidades vocé considera mais importante em uma coleira *
com rastreamento? (pode marcar mais de uma)

D Localizagdo em tempo real via GPS

[] Alerta no celular se o céo sair de uma area delimitada
[0) cadastro de informagdes de satde e cuidados do animal
[ Botéio de emergéncia para situagBes de fuga

D Compartilhamento de localizagéo com amigos ou vizinhos

[ outro
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4. Vocé utiliza algum aplicativo ou tecnologia para cuidar do seu pet *
atualmente?

O  sim, uso com frequéncia
(O Sim, mas raramente uso
(O Naousonenhum

O Néo conhecia esse tipe de recurso

5. Qudo importante vocé considera ter um sistema que ajuda a encontrarpets  *
perdidos da sua regigo?
O Muito importante

O importante
O Pouce importante

O Ndo & importante para mim

6. Vocé se sentiria confortavel em cadastrar informagdes basicas do seupet  *
em um sistema (nome, raga, idade etc.)?

O sim
O Néo

O Depende da seguranca dos dados

7. Se houvesse uma aba dedicada a adogdo de cdes no aplicativo, vocé: *
O Acessaria para adotar um novo pet

O Compartilharia para ajudar na divulgagéo

O N&o se interessaria por essa fungéo

QO outro

8. Com que frequéncia vocé estaria disposto a utilizar um aplicativo para *
monitorar seu pet?

O Diariamente
(O Algumas vezes por semana
O Raramente

(O Somente em situagdes de emergéncia

9. Existe alguma funcionalidade que vocé gostaria de ver em um sistema como o
TrackDog?

Sua resposta

10. Quais dificuldades vocé enfrenta atualmente ao tentar manter seu cachorro
seguro e bem cuidado?

Sua resposta

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025
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GLOSSARIO

Animal: Animal é um ser vivo multicelular, eucariético, que se alimenta de outros
seres vivos e tem capacidade de se mover e reagir a estimulos. A maioria se
reproduz de forma sexuada.

Desaparecimento: Desaparecimento é o ato de algo ou alguém sumir ou

deixar de existir, sem explicacdo clara, podendo ser temporario ou permanente.

Diagrama: Delineacdo; modo de representacdo feito através de gréficos, de
esquemas, de linhas, de pontos: diagrama elétrico. Esboco; demonstracéo dos

aspectos gerais de alguma coisa: diagrama do televisor.

Espécie: é a unidade basica de classificagdo biolégica, definida como um
conjunto de organismos que compartilham caracteristicas semelhantes, sdo
geneticamente compativeis e capazes de se reproduzir entre si, gerando
descendentes férteis. Os individuos de uma mesma espécie geralmente
ocupam nichos ecoldgicos semelhantes e apresentam comportamentos,
morfologia e genética comparaveis. Essa definicdo é central para a biologia

evolutiva e a conservacao da biodiversidade.

Monografia: é um trabalho académico que aborda de forma aprofundada um
tema especifico, geralmente apresentado como requisito para a conclusao de
um curso ou parte dele. Ela envolve pesquisa, analise e reflexdo sobre o

assunto escolhido, com base em fontes confiaveis e metodologia cientifica.
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Software: Qualquer programa ou grupo de programas que instrui o
hardware sobre a maneira como ele deve executar uma tarefa, inclusive
sistemas operacionais, processadores de texto e programas de aplicagao.
Qualquer programa de computador, especialmente para uso com

equipamento audiovisual.

UML: UML é um acrénimo para a expressao Unified Modeling Language.
Pela definicdo de seu nome, vemos que a UML € uma linguagem que define
uma série de artefatos que nos ajuda na tarefa de modelar e documentar

0s sistemas orientados a objetos sdo desenvolvemos.
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